A verseny szabalyai

A versenyen a feladatok megoldaséra a 2-4. osztélyos tanuloknak 60 perc (25 feladat),
az 5-6. osztalyos tanuloknak 75 perc (25 feladat), a 7-12. osztalyos tanul6knak 90 perc
(30 feladat) 4ll rendelkezésiikre. A feladatok szovege utdn 6t lehetséges vélasz (A, B, C,
D és E) taldlhatd, amelyek koziil pontosan egy a helyes. A kddlapon a feladatok sor-
szdma melletti 6t négyzet koziil a helyes vdlasz betlijelének megfeleld négyzetbe x-et
kell sotétkék vagy fekete tollal, jol lathatéan beirni, a tobbi négy négyzetet pedig tire-
sen kell hagyni. Amennyiben a tobbi négy négyzet nem teljesen iires (valamelyikben
tollal vagy ceruzaval irt betll, szdm vagy barmilyen jelkezdemény szerepel) a feladatra
adott vélasz rossz védlasznak szdmit. Radir, javito festék vagy hibajavito toll hasznélata
esetén a feladatra adott valasz szintén rossz vélasznak szdmit. Ha valaki egy feladatra
nem ad vélaszt, az nem szdmit rossz megolddsnak. Ebben az esetben a kddlapon a fel-
adat sorszdma melletti négyzeteket iiresen kell hagyni. A kddlapot j6l lathatéan, sotét-
kék vagy fekete tollal kell kitolteni, mert mds szineket, halvdnyan, vékonyan és kis je-
lekkel kitoltott kodlap jeleit a leolvasé rendszer nem érzékeli. Halvany, vékony és kis
jelekkel kapcsolatos reklamdaciot nem fogadunk el. A feladatok megoldasdnak iddtar-
tama nem szamit bele a verseny értékelésébe. A versenyen iréeszk6zon kiviil semmilyen
mds segédeszkdz nem haszndlhat6. Szamolni a feladatlap mellé kiadott iires lapokon
lehet. A verseny végén csak a megolddsokat tartalmazo kddlapot kell beadni. A pontozas
a 4.H-R+F vagy az 5- H+U képlettel torténik, ahol H a helyes, R a rossz valaszok, F
a kittizott feladatok, U az iiresen hagyott feladatok szdmat jelenti.



